g@ mwwm% - la mason
Découpe les cartes , puis pose les face cachée sur ta table.
Le premier joueur retourne 2 cartes de son choix.
Si elles correspondent : il les gagne et rejoue.
Si les cartes ne correspondent pas : il les repose a lI'envers a leurs
places et passe son tour a son voisin de gauche.

La partie se termine lorsqu'il n'y a plus de carte a retourner.

Si tu as d'autres cartes de memory Apprentivore, tu peux ajouter ces
cartes-ci a ton paquet !

Amuse toi bien!



